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Metodicky pokyn ¢. 01/2008

Vykazovani ¢asovych udaju v zapise o utkani

Rozhodci je povinen v zapise o utkani pfesné a jednoznacné uvést Casovy udaj k udalosti
nebo k zavazné okolnosti vztahujici se k utkani. V jednotlivych pfipadech postupuje takto:

1. Vykazovani skuteéné odehrané doby hry

V zapise o utkani uvede rozhod¢i skuteéné odehranou a nastavenou dobu hry zvlast pro
kazdy polo¢as. Tyto Udaje zapiSe rozhoddi takto:

45+3 | 4545

pficemz z takto provedeného zaznamu je zfejmé, Ze v prvnim polo€ase byla doba hry na-
stavena o 3 minuty (a trval tedy celkem 48 minut hrubého ¢asu), a ze druhy polo¢as byl na-
staven o 5 minut (a tedy trval celkem 50 minut).

Poznamka:

| kdyz rozhod¢i nastavi v prvnim polo&ase dobu hry, zacina druhy polo¢as vzdy 46. minu-
tou.

2. Uvadeéni ¢asu u udalosti, ke kterym doslo v nastavené doby hry
Pokud k udalosti doSlo v nastavené dobé hry, postupuje rozhod¢i takto:
e U udalosti, ke které doSlo v nastavené dobé hry prvniho polo€asu, uvede rozhoddi
Cas udalosti formou 46+, 47+, 48+ atd.

e U udalosti, ke které doSlo v nastavené dobé hry druhého polocasu, uvede rozhodci
¢as udalosti formou 91+, 92+, 93+ atd.

Priklady: jestlize ve druhé minuté nastaveni doby hry prvniho polo¢asu bylo dosazeno
branky, uvede rozhod¢i v zapisu o utkani jako ¢as dosazeni branky udaj 47+.

Jestlize rozhod¢i ve tfeti minuté nastaveni doby hry ve druhém polo¢ase vyloudil hrace,
uvede v zapisu o utkani jako ¢as udéleni osobniho trestu udaj 93+.

3. Vykazovani odehrané doby hry pri preruseni utkani

Jestlize rozhod¢i z jakéhokoli dlivodu prerusi hru a hradi zlistanou na hraci ploSe, nastavi

rozhod¢i dobu hry a skuteéné odehranou dobu hry vykaze zplsobem uvedenym v bodé 1.
Jestlize ale rozhod¢i z jakéhokoli dlivodu prerusi utkani, vykaze skutec¢né odehranou dobu
hry podle schéma

20+25+3
kde
20 je doba hry odehrana do preruseni utkani
25 je doba hry odehrana po preruseni utkani
3 je nastaveni doby hry
Priklad:

Rozhod¢i v utkani dospélych ve 20.min. prvniho polo&asu prerusi z povétrnostnich divodu
hru. Po patnacti minutach hru znovu zahaji, pfiemz prvni polo¢as jeSté nastavi za nesou-
Casné stfidani dvou hracd (o 1 minutu). Zapis ¢asového udaje k prvnimu polo€asu bude mit
formu 20 + 25 + 1.

V zapise o utkani rozhod¢&i popiSe duvody a dobu pferuseni hry.
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4. Vykazovani ¢asovych udaju pri udélovani osobnich tresti
K udéleni osobniho trestu mize dojit pfed utkanim, v prabéhu hry, o poloCasové prestavce
nebo po utkani. Casové udaje v jednotlivych pfipadech uvede rozhod¢i takto:

u trestl udélenych pred zahajenim hry napiSe rozhod¢&i do kolonky ,min.“ pismeno
A,

u trestl udélenych v normalni dobé hry uvede rozhod¢i v kolonce ,min“ pfisluSnou
minutu doby hry,

u trestu udélenych v nastavené dobé hry uvede rozhod¢i v kolonce ,min“ Casovy
udaj v souladu s bodem 2 tohoto pokynu,

u trestl udélenych v pribéhu poloCasové prestavky napiSe rozhod¢i do kolonky
»,min.“ pismeno B,

u trestl udélenych po ukon&eni utkani napise rozhod¢i do kolonky ,min.“ pismeno C

Tento pokyn je zavazny pro vSechny rozhodCi a pro vSechny soutéZe pocinaje
dnem zvefejnéni na internetovych strankach Pravidlové komise CMFS.



