Zranéni:
Zranéni musi byt nahlaSeno kapitdnem (u mladeze vedoucim) nejpozdéji do okamziku, kdy je
po utkani podepsan zapis (Na pozdéjsi nahlaseni neni R povinen reagovat). Na zaklad¢ toho
oznameni uvede stavajici skute¢nost R do zapisu na zadni stranu. Zaroven na zadni strané
zaSkrtne kolonku - zranéni hlaSeno.
Zde R zejména uvede:
identifikacni idaje o zranéném hraci, popis zranéni vlastnimi slovy vcéetné uvedeni mista
zranéni (pravy kotnik, hlava, apod.), jakym zptisobem doslo ke zranéni, pop¥. kdo zranéni
zpusobil, kdo zranéni oznamil, informace o stfidani popt. odstoupeni ze hry nebo dohrani
utkani tohoto zranéného hrace (hracu).
Stejné bude postupovat DS v informaci o této skutecnosti ve své ZDS, je-li na utkani
delegovan.
Zranéni:
25. min ¢&.6 Novdak Jan 1D 97180211 - AC Sparta Praha — zranény levy kotnik. Ke zranéni
doslo nezavinéné, kdyZ hrac nikym neatakovan Spatné doslapl. Hrac utkdani nedohral.
Zranéni nahlasil vedouci muZstva.

Podpis kapitana +  Podpis vedouciho muzstva

Start hrace v brylich nebo s jinou zdravotni pomiickou

Kapitén je pted utkanim povinen uvédomit R o tom, Ze néktery hra¢ hodla nastoupit v brylich
¢i n&jaké nestandardni vystroji. R na zakladé svého posouzeni rozhodne, zda se jednd o
povolenou vystroj ¢i nikoli. Za povolenou vystroj hrac¢e povazuje R takovou soucast obleceni,
ktera chréani jeho zdravi. Jestlize je R nazoru, ze by tato vystroj mohla poptipad¢ ohrozit
jiného hrace, necha R pied utkanim podepsat do zapisu prohlaseni hrace o tom, ze
odpovida za ptipadnd zranéni ostatnich hraca (u hra¢e mladsiho 18 let nutny podpis také
vedouciho). Jedna se napfiiklad o ortézy, chranice obliceje atd. V ptipad¢€ bryli je nutné toto
prohlaseni uvést vzdy!

Hraé &5 Havelka Tomas — SK Slavia Praha hraji v brylich na vlastni nebezpedi a
odpovidam za moznd zranéni jinych hraciu s tim souvisejici.
Podpis Ardce
Start hrace do 18 let
- Hré¢ v brylich do 18 let, nesou odpovédnost rodice (zék.zastupci),
ti pred soutézi nebo utkanim predaji vedoucimu prohldseni o
odpové&dnosti za hrace stvrzenou svymi podpisy. Pred utkdnim
potom hrac¢ a vedouci v ZOU podepisi prohlaSeni:
s Oddil ma k dispozici prohldSeni rodicii hrace v brylich o odpovédnosti za moZna zranéni
Jjinych hraci.
Podpis kapitaina ~ +  Podpis vedouciho

Nesehrané utkani nebo predé¢asné ukoncéené utkani bez viny
nékterého druzstva

KDY?

Jestlize nebylo mozné z néjakého diivodu utkani sehrat nebo bylo utkani pfed¢asné ukonceno,
aniz by bylo na vinné (zodpovédné) nékteré z druzstev, je povinnosti obou tymu nahlasit
prostiednictvim kapitant a vedoucich druzstev R dohodu na shodném nahradnim terminu
utkéni.



Jedna se naptiklad o situaci,
- kdy utkani nelze sehrat pro velmi Spatnou viditelnost (tma, mlha)
- kdy HP neni zpUsobilé (napf. silné podmaceny terén)
- kdy velmi Spatné povétrnostni podminky nedovoluji utkani sehrat
kdy nelze utkani sehrat na zasah Policie CR
- kdy v sehrani utkani brani néjaky jiny, dalsi, vnéjsi vliv
Dohoda o nahradnim terminu se nesepisuje v piipad¢ jako napt. inzultace R, klesne-li pocet
hraca jednoho z muzstev pod 7 atd.

JAK? KDO?
Dohoda o ndhradnim terminu bude rozhod¢im uvedena na zadni strané zapisu o utkani a
podepisi ji oba vedouci spole¢né s obéma kapitany. Tato dohoda musi zejména obsahovat:
-z jakého divodu nebylo utkdni mozné sehrat
- termin ndhradniho utkéni, na kterém se shodly oba tymy (tento
termin musi byt do 14 kalendarnich dnt od pivodniho terminu
utkani)
- jestlize druzstva nejsou schopna shodnout se na konkrétnim
nahradnim terminu, uvede R do zapisu, ze nedoslo ke shode¢.
- podpisy obou vedoucich a obou kapitanii pod dohodou o nadhradnim
terminu (v idealnim pfipad¢ navic podpis HP)
- podpis a razitko Policie CR (JestliZe je utkani nesehrano diky
zasahu P CR)
P¥.
Zadni strana zapisu:
Utkdani nebylo moZné sehrdt pro nezpusobilou hraci plochu, kterou nebylo mozné Zadnym
dostupnym zpiisobem upravit do ke hie zpitsobilému stavu. Jednalo se o velice silné
podmaceni na vice jak 70 procentech HP, diky cemuz by sehrdanim tohoto utkdni bylo
znacné ohroZeno zdravi startujicich hraci. Oba oddily se (ne)dohodly na nahradnim
terminu dne  15. listopadu 2008.
Podpis kapitana domacich Podpis kapitana hosti
Podpis vedouciho domacich Podpis vedouciho hosti

Pozor!!!V ptipadé, Ze se utkani nesehralo, tak se zapis vypliuje zcela standardnim zptisobem
(sestavy, jména funkcionait, podpisy pied i po utkani) + dohoda o ndhradnim terminu.

Pokles hrac¢u druzstva pod 7 nebo jiné pired¢asné ukonceni utkani
vinou jednou druZstva

KDY?

Jestlize bylo utkani ukonceno néjakym nestandardnim zptisobem, je povinen R uvést do
zapisu okolnosti a diivody, diky kterym doslo k pfed€asnému ukonceni. Jedna se o situace,
kdy je utkani pfed¢asné ukonceno vinou jednoho z druzstev (napf. klesne-li nevratné pocet
hract jednoho muzstva pod sedm).



JAK? PODPISY?

R detailn€ na zadni stranu zapisu popise okolnosti, které vedly k pfed¢asnému ukonceni
utkédni. Ty potom podepise kapitan provinivsiho druzstva (u mladeze také vedouci).

V idealnim piipad¢ zde budou podpisy obou kapitani a obou vedoucich.

Jestlize klesl pocet hracti pod sem na zakladé vylouceni, je nezbytné, aby byla vSechna
vylouceni standardné popsana na predni stran¢ zapisu. Jestlize klesl pocet hract pod sedm na
zékladé zranéni hraci, je nezbytné uvést informace, jak celé situace probihala (kdy a jak doslo
ke zranéni, atd).

Pr.
DruZstvo nastoupilo k utkdani pouze se sedmi hraci. V 60. min. jsem vyloucil ze hry hrdce C.
5 Holan Jakub (viz. popis piestupku), diky cemu? klesl pocet hracu pod pravidly stanoveny
limit. JelikoZ druZstvo nebylo schopné nikterak doplnit sviij pocet hracit, musel jsem proto
utkadni piedcasné ukoncdit.

Kapitan domacich

Kapitan hosti

DALSI POVINNOSTI?

Rozhod¢i je povinen k celé této situaci se jesté nasledné vyjadrit ve své zprave utkani. Zda by
m¢él detailnéji rozebrat celou problematickou situaci. Jedna se o dokresleni a rozvedeni
kapitany podepsané formulace. Nemély by se zde proto jiz objevovat n¢jaké noveé

okolnosti!!! Ty je tteba uvést jiz predtim, aby byly podepséany kapitany.

Pozdni dostaveni nebo nedostaveni se druzstva na utkani:

Nedostavi-li se jedno z druzstev k utkani, je povinen R tuto okolnost uvést na zadni strané
zapisu o utkani. R je povinen dodrZet ¢ekaci dobu 20 minut, ktera se v piipadé, Ze druzstvo da
o0 sob& védét, prodluzuje o dalSich 20 minut (20+20). Dostavi-li se druZstvo az po uplynuti
cekaci doby (chvili poté), je R piesto povinen utkani odfidit a soupeft k utkani nastoupit. Jedna
se o situace, kdy jsou pfitomni vSichni aktéfi a utkdni nic nebrani. Neznamena to, Ze by se
druzstvo dostavilo k utkani naptiklad o 3 hodiny pozdéji a vynucovalo si zahdjeni zépasu.

Na zadni stran€ by nemélo chybét:

- kdy druZstvo dorazilo na stadion

- zda néjakym zptsobem druZstvo kontaktovalo nékoho béhem
¢ekaci doby, aby sdélilo podrobnosti o svém stavu

- kdy bylo utkani zah4jeno (Dobré je tésné pred zahajovacim
vykopem ukézat na svych hodinkach kapitdnim ptresny cas, jenz
bude v zapise uveden jako Cas zahajeni utkani.)

- jaky divod svého pozdniho ptijezdu sdélili funkcionafi druzstva
rozhod¢imu (zda viibec n&jaky)

- podpisy obou vedoucich a obou kapitant (poptipad¢ podpis
kapitana a vedouciho tymu, ktery na utkani dorazil)

- Vvideélnim ptipad¢ podpis hlavniho potadatele

Jestlize se jedno z druZstev nedostavi k utkani, je R jakoZzto 1 druhé z druzstvo povinno vyplnit
zéapis normalnim standardnim zptisobem (sestavy, podpisy atd.) plus okolnosti dané situace
popsané na zadni stran¢ zapisu.



Namitka

KDY? KDQO?

Namitku maze druzstvo podat prostfednictvim kapitana (u mladeze VedOUCihol) od chvile,
kdy pted utkanim podepisi zapis do momentu, kdy po utkani svym podpisem potvrdi, ze
pievzal RP. Na pozdé&jsi zadosti o zapsani namitky neni povinen R reagovat.

JAK?

Kapitan oznami R, ze hodla vznést namitku. Tu na piedni stranu zapisu do kolonky —
Namitky zapiSe sam R (nikdy jina osoba!). R zapisuje ndmitku piesné tak, jak ji diktuje
kapitan. Je dobré pouzit na zacatku i konci uvozovek, aby bylo jasné, Ze se jedna o piimou
feC. R nepomaha nikterak formulovat samotnou namitku, nebot’ kapitan je povinen znat
ustanoveni pravidel fotbalu, SR atd.

PROTI CEMU?
Némitky lze uplatnit proti:
- pfislusenstvi HP a vybaveni hiisté
- startu n¢kterého z hraca soupetova druzstva
- vystroji hraci soupetova druzstva
- vysledku utkani
- nasazeni ndhradnikl soupefova druzstva
- popisu prestupkli nebo popisu provinéni ¢lenti druzstva
- popisu provinéni funkcionaiti druzstva
- neregulérnimu priibéhu utkani (pf. velmi Spatnd viditelnost ¢i
velice Spatné povétrnosti podminky v pribéhu utkéani, HP
nebyla néjakym zpisobem zpusobila ke hie)

PROTI CEMU NE?

Namitky nelze uplatnit proti jinym neZ vySe uvedenym skute¢nostem, zejména proti vykonu
rozhodciho. (pt. ,,Rozhod¢i hrub¢ ovlivnil utkani tim, Ze piskal zaujaté proti doméacimu
muzstvu.*) Pfipominky k vykonu R Ize totiz uplatnit pouze formou protestu (viz. SR a RS).
Jestlize kapitan hodla vznést ndmitku, na kterou nemad podle PF pravo, R jej na tento fakt
upozorni. Jestlize kapitan trva na své namitce, R ji do zapisu presné uvede spolu s tim, Ze byl
kapitan upozornén na nevhodnost své namitky.

Pr. Kapitan byl upozornén na to, Ze na tuto namitku nemada prdvo, nebot’ odporuje
ustanoveni bodu 28 pravidle V PF. Kapitdin na ni pfesto trva: ,, Rozhodci hrubé ovlivnil
utkani tim, Ze piskal zaujate proti domdcimu muzstvu. *

PODPISY?

Po sepsani R namitku nahlas kapitanovi pfecte a necha podepsat. Podpis je umistén v kolonce
— Namitky tésné€ pod konkrétnim znénim samotné ndmitky. U mlddeze bude namitka
podepsana kapitanem a vedoucim.

Jestlize je namitka piilis dlouha a nevejde se tak do kolonky — Namitky, pokracuje v ni R
souvisle na zadni stran¢ zapisu. (Nadpis dodatku - Pokracovani namitky z predni strany
zapisu. ,,...)V tomto pfipadé bude namitka kapitanem podepsana, jak na zadni strané, tak na
stran€ zadni.

! Dale uvadén pouze kapitan



POVINNOSTI Z NAMITKY PLYNOUC{?

Jestlize se v zapise o utkani objevi namitka, je R povinen se k ni na zadni strané zapisu
vyjadiit. Jedna se o to, aby R uvedl sviij postoj k celé situaci.( Jak celou situaci vidé€l, jak
vznikla a probihala?) Podoba vyjadteni se odviji z toho, proti ¢emu byla namitka vznesena. R
neuvadi zda je ¢i neni namitka bezptedmétna. To posoudi konkrétni komise.

Priklad:
Namitka na piedni strané: ,,Rozhod¢i neopravnéné vyloudil hrdce .5 za uraZku
rozhodc¢iho. Hrac é.5 totig nic takového nerekl. <

Zadni strana zdpisu:

Vyjadreni k namitce:

Celou situaci jsem velice dobie vidél a slysSel, nebot’ jsem se nachdazel v jeji bezprostiedni
blizkosti, a proto mi nic nebrdnilo k tomu, abych ji mohl spravné vyresit. Hrac ¢.5 se
dopustil nedovoleného prestupku, za ktery jsem naridil PVK cca 5 metrii od PU.
Bezprostiedné poté se faulujici hrac ¢.5 se ke mné otocil ¢elem a na znameni své
nespokojenosti s naiizenym PVK pronesl hlasité na mou adresu vyrok: ,, Ty kaSpare jeden.“
Bylo zcela ziejmé, Ze tento vyrok je adresovian na mou osobu.

Konfrontace a identifikace — neopravnény start hrace

KONFRONTACE

Kdy?

Kontrolu totoznosti hract a ndhradnikti druzstev je mozné na vyzadani kapitana provést
hromadné po podpisu zdpisu kapitanem pted utkdnim a nejpozdéji pied zahdjenim druhého
polocasu utkani, individualné i po ukonceni utkani nejpozdéji vsak do podpisu zapisu
obéma kapitany po ukonceni utkani. V utkanich mladeze Zada o kontrolu totoZnosti vedoucti
druZstva, spolu s kapitanem.

Cotoje?

Jestlize n€které z druzstev nabude dojmu, Ze hraci soupete startuji v utkdni neopravnéné (jsou
pfislusniky jiného oddilu nebo spadaji do vyssi vékové kategorie nez prave nastupuji), pak ma
pravo pozadat o konfrontovani hracli soupefova muzstva. Konfrontace je tedy proces, kdy si
druzstvo mize vyzadat RP soupete, aby potvrdilo svou domnénku o neopravnéném startu
nekterého z hract soupete. Je-li si vSak jisté nemusi druzstvo konfrontaci viibec provadéet a
rovnou vznést namitku proti neopravnénému startu.

Jak a kdo ji provadi?

Této procedury se R nemusi i¢astnit, nebot’ je provadéna kapitdny (u mladeze také vedoucimi
druzstva), kterym R ptfeda zkontrolované registracni prikazy (mize byt totiZ konfrontovano
celé muzstvo). Kapitan kontrolovaného druzstva predstavuje jednotlivé hrace a prebira od
druhého kapitana registracni prukazy, které jiz zkontroloval s osobnimi tdaji uvedenymi

v OP nebo jiném dokladu totoznosti, jenz jsou piedloZeny jednotlivymi hraci. Jestlize
kontrolovany hra¢ priikaz totoZnosti nema pii sob¢, zkontroluje kapitan pouze RP. V utkanich
mladeze (Zaci) provadi konfrontaci vedouci a jelikoz hraci nemaji Zadné doklady, ma pravo
dotazat se jednotlivych hraci na jejich osobni udaje.



Vysledkem konfrontace je bud’:
a) nevzneseni namitky — Jestlize nebyla namitka vznesena, uvede

R na zadni stranu zépisu pouze skute¢nost, ze byla provedena
konfrontace né¢jakého hrace (hracu) s negativnim vysledkem a
necha kapitany (u mladeze také vedoucimi) podepsat.
------- ) Prace pro R zde timto kon¢i.

nebo b) vzneseni namitky proti neopravnénému startu hrace. V kolonce
namitka se tedy objevi namitka tymu opatiend ptislusnymi
podpisy) ----------- ) Prace pro R zadina (identifikace)

Pozor: Namitka nemusi byt pouze vysledkem konfrontace. Je-li si druZstvo jisté, ze néktery
hraé¢ soupefe startuje ,,na¢erno* (nepotiebuje dale porovnavat RP), muZe preskocit

konfrontaci a rovnou vznést namitku.

Je-li vznesena namitka, R vZdy odebere RP hrace a provede identifikaci!!!

IDENTIFIKACE —Znamena pro R povinost dostavit se na nejblizsi zasedani STK, kde
urci, zda se jedné o hrace, ktery neopravnéné startoval
V inkriminovaném utkani.

Coto je?

Jedna se o proceduru, kterou je rozhod¢i povinen provést na zdklad€ konfrontace s pozitivnim
vysledkem, nebo-li na zdklad¢ namitky jednoho druzstva proti neopravnénému startu hrace
nebo nahradnika soupefova druzstva. Identifikaci provadi rozhod¢i vzdy, kdyZ nékteré
druzstvo vznese ndmitku proti neopravnénému startu hrace ¢i ndhradnika.

JAK?
Rozhod¢i sam provede kontrolu RP a priikazu totoZnosti hrace. Jestlize hra¢ odmitne
identifikaci podstoupit, R pouze uvede tuto skute¢nost do zapisu a nepiijima k hraci zadné
dalsi opatieni.
Nema-li hrac prikaz totoznosti (napi. zapomnél ho doma nebo se jedna o zaka) provede R
identifikaci bez néj. R polozi dale hraci néjaké vhodné formulované otazky (napf. jméno
matky za svobodna, rodné Cislo, adresu domti atd.) a ty spolu s odpovéd’'mi uvede do zapisu.
Jestlize hra¢ nechce odpovedét, tak ho nikterak nenutime, pouze to uvedeme do zapisu. Velice
vyska, barva o€ atd.) spolu s vlastnim podpisem kontrolovaného hrace. To je nezbytné
zejména pii identifikace hrace spadajici do zakovské kategorie. Cim vic uvedu do zapisu,
tim vice uleh¢im praci DK a STK, ktera bude cely ptipad posuzovat. Velmi diilezité je, aby
byl cely prab¢h identifikace detailn€ zapsan na zadni strané zapisu a podepsan obéma
kapitany a obéma vedoucimi, plus je-li to mozné také kontrolovanym hracem.
Identifikace je tedy posouzeni opravnénosti namitky (proti startu nékterého hrace) rozhod¢im,
jenZ ma mit za vysledek:
a) R sineni jist, Ze hrac startuje neopravnéné ----- ) Uvede tedy detailn€ do zéapisu cely
probéh identifikace, odebere hraci RP, ale necha ho pokracdovat (popiipadé nastoupit)
v utkani. Pokud mate i zrnko pochybnosti, zda je to ten hraé ¢i nikoli, radéji zvolte
variantu a) a nechte feSeni zcela na STK,DK
b) R si je zcela jist (na 110%), Ze hrac startuje neopravnéné ----) Uvede detailné do
zapisu cely probéh identifikace, odebere hraci RP a hraée vylouéi ze hry (udéli mu
CK a druzstvo pokraduje v utkani s mensim poétem hraéti) nebo ho popiipadé vylou¢i
Z Gcasti na hie (hrac nestacil do utkani zasdhnout — druzstvo mize nastoupit v plném



7w o

poctu hract) — v tomto piipadé€ se vylouceni tohoto hrace objevi také na ptedni strané
zéapisu v kolonce popisu vyloucenych a provinivsich se hraca uplné stejné jako kdyby
byl hra¢ b&zné vylouden v priibéhu utkani. ( 27. min ¢.6 Tomds Jakub — CK — za
neopravnény start hrace v utkdani na jiny RP — viz. popis na zadni strané zdpisu)

Piiklad identifikace:
Ptedni strana zapisu:
Namitky: ,,Domnivam se, Ze hra¢ €.6 startuje v utkéni nacerno na cizi registracku.*

Zadni strana zapisu:

O polocasové prestivce se do kabiny R dostavil kapitan a poZdadal mne o konfrontace hrdce
.6 Tomas Jakub, nebud’ ma podezieni, Ze startuje v utkdani na cizi RP. Na zakladé
konfrontace byla vinesena kapitanem namitka (viz. piedni strana zdpisu), na jejimz zakladé
Jjsem provedl identifikace hrace ¢.6 Tomas Jakub 1D 89011781. Hrac¢ nebyl schopen
predloZit Zadny pritkaz totoZnosti a odmital odpovidat na mnou kladené otazky. Fotka v RP
navic ocividné neodpovidala podobé identifikovaného hrace, nebot’ se jednalo o
tmavovlasého muZe s hnédyma ocima a na fotografii byl blond’ak s o¢ima modryma. Tuto
skutecnost ostatné také potvrdil sam hrac, kdy po kratké dobé piiznal, Ze startuje na cizi RP.
BliZsi podrobnosti o své osobé vsak odmitl uvést. Na zdakladé téchto okolnosti jsem za
piitomnosti kapitina vylouéil tohoto hrice ze hry (udélil jsem mu CK) a pozddal jsem
kapitdina, aby tohoto hrace néjak bliZe identifikoval. Kapitan mi na tento dotaz odpovédél
tak, Ze , mu nejsou znamy Zadné bliZsi informace tykajici se tohoto hrace, a proto neni
schopen hrace identifikovat.“ Osobné mohu ¥ici, Ze se jednalo o tmavovlasého na kratko
ostithaného muze s hnédyma ocima, stiedni postavy, ktery mévil zhruba 180 cm. Na levé
tvaii pak mél patrnou asi 5 cm dlouhou jizvu, podle které lze tohoto hrace pozdéji velice
dobre identifikovat.

Podpis kapitana domacich Podpis kapitana hosti
Podpis vedouciho domacich Podpis vedouciho hosti
Podpis hrace
Piedni strana zapisu: Na zdkladé prokdzané identifikace ---) CK ----) nutno doplnit sdaje v
Kolonka popisu vyloucenych a provinivsich se hract:

B® — CK - ¢.6 Tomds Jakub — neopravnény start hrace v utkéni na cizi RP — viz. popis na
zadni strané zdpisu.

2 B — ozna&eni namisto ¢asového udaje u OT, které byly udéleny o polotasové piestavce (viz. metodicky pokyn
o uvadéni casovych udaju v zapise o utkani: A=pied utkanim, B=o polocase, C=po utkani)



