Pfiloha k Rozpisu souté?i OFS Ceska Lipa

Zakladni organizacni ustanoveni — starsi pripravky 8 + 1 a 7+1

Hradi: 8+1/7+1

Hristeé: min. 50m x 42m — max. 70m x 60m - htisté na plce (Sitka)

Branka: branky 2 x 5 m; moZno pouZit branky (2,44 x 7,2) — nutno ukotvit proti padu
Cas: 2 x 35min. 8+1(starsi) a 2 x 30min. 7+1(mladsi), (15 min. pfestavka)

Pravidlo I: Pocet hracu
Hraje se s 8 (starsi) nebo 7 (mladsi) hradi v poli a brankarem.

1. Klesne-li pocet hracd tymu pod stanoveny pocet (6+1 starsi), (5+1 mladsi), nelze v
utkani pokracovat. Pocetni znevyhodnéni je akceptovatelné pouze o dva hrace. Pokud klesne
pocet hracd druzstva pod stanoveny pocet, mize byt hra ukoncena nebo pro vyrovnanisil a
zachovani standardnich podminek je mozné si se souhlasem soupefe zapujcit jeho hrace.
ZapUjceni musi byt uvedeno v zapisu o utkani.

2.V ptipadé vylouceni hrace béhem utkani, hraje druzstvo bez vylou¢eného v oslabeni
10 min. Vylouceny, se nesmi opétovné zapojit do hry. Pfi kazdém dalSim vylouceni v jiz
probihajici dobé oslabeni, se tato doba prodluzuje vzdy o dalSich 10 min. od konce prvniho
oslabeni, ale vidy jde o oslabeni nejvyse o dva hrace. V pfipadé, Zze oslabeny tym nemad dostatek
hracl do hry po vicenasobném vylouceni, klesne tim pocet hracd pod stanoveny pocet, pak
rozhod¢i utkani ukondéi.

3. Hrac bude vyloucen ukazanim cervené karty.

Pravidlo II: Velikost hfisté

1. Utkdni maji byt hrana na pfirodnich nebo umélych povrsich (v souladu s ustanovenimi
pfislusné soutéze).

2. Hraci plocha md min. 50m x 42m — max. 70m x 60m - htisté na pulce hraci plochy
(8itka) nebo mezi PU hraci plochy.

3. Pokutova tzemi (PU) jsou vyznaéena pres celou $itku a na postrannich &arach,
barevné odli§enymi metami a pfidavnymi metami nebo praporky. Vzdalenost ¢ary PU od
brankové ¢ary je standardné 12,5 m.

4. Posunuté mety jsou pribézné opravovany ur¢enymi osobami.

5. Znacka pokutového kopu je vyznacena 8 metrd pred brankou. Pti pouziti branky
2,44x7,2m je znacka pokutového kopu 11m od brankové ¢ary.

6. Uzemi rohového kopu neni vyznaéeno a kopy se provadi ze vzdalenosti 16m od bliz&i
tyce branky, ktera je vyznacena barevné odliSenou metou na ¢are nebo praporkem.

Pravidlo lll: Velikost branek

1. Branky maji rozmér 2x5 m mozno pouzit branky (2,44 x 7,2) jsou umistény uprostred
brankovych car. Branky jsou opatieny sitémi a zajiStény proti padu. Na brankach nesmi byt
ostré vyénélky a hrany o které by bylo mozné se zranit, za coz zodpovida hlavni poradatel.

Pravidlo IV. Hraci doba

1. Hraci doba jednoho utkani je 2x 35min. starsi Zaci a 2x30min. mladsi Zaci, polocasova
prestavka o délce 15 minut. Pokud se trenéfi dohodnou, Ze ani jeden tym nebude odchazet na
prestavku do Saten, pak je mozna i dohoda na kratSim trvani prfestavky, minimalné vsak 10 min.
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Pravidlo V: Mi¢
V kategorii se hraje s mici o velikosti €. 4 u starSich mozno ¢.5.

Pravidlo VI.: Pozdrav pred a po utkani

Pred i po skonceni utkani se hraci pozdravi hokejovym zplsobem (ruce si podaji, nebo si
placnou vsichni hraci).
Pravidlo VII: St¥idani hraca

1. Sttfidani je opakované a lze je provadét pouze v prerusené hie. Hrac, ktery byl
vystfidan, se smi v témze utkdni znovu vratit na hraci plochu a zlcastnit se dalsi hry. Stfidani se
tyka vSech hracl uvedenych v zapise o utkani. Stfidani hract musi byt oznameno rozhodc¢imu a
pfi pferuseni hry se provede co nejrychleji, aby nedochazelo k promarfiovani doby hry. Hraci,
ktefi jdou na hraci plochu, musi byt pfipraveni u lavi¢ky pro pfislusniky druzstva v prostoru
technické zény a hradi, ktefi z hraci plochy odchazeji, ji mohou opustit kdekoliv, tedy i na
opacné strané hraci plochy, za brankou apod. Neni omezen celkovy pocet stfidani, ani pocet
stfidani jednoho hrace, vyménény hrac¢ se muze zapojit do hry kdykoliv vyse uvedenym
zplUsobem. Za spravné provadéni vymeény hracu i jejich spravny pocet na hraci ploSe zodpovida
trenér, ¢i vedouci druzstva.

2.V ptipadé, Ze rozhodci zjisti vyssi pocet hrach z jednoho tymu na hraci plose, hru
prerusi (pokud neuplatni vyhodu ve hie) a upozorni trenéra, aby prebyvajici hrace odvolal
z hraci plochy. Hru navaze NVK v misté, kde byl mi¢ v okamziku pferuseni hry. Pokud byl uvnitf
PU, pak je rozehran z hranice PU.

Pravidlo VIII: Zakazana hra
Plati ustanoveni pravidla 12 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:

1. Brankar musi po jakémkoliv chyceni mi¢e do rukou dat do 6 vtefin mi¢ na zem, nebo
rozehrat. Pokud by dle rozhod¢iho drzel brankaf mic v rukou déle, nasleduje nepfimy volny kop
z mista prestupku.

2. Odehraje-li brankar ze svého pokutového uzemi mi¢ nohou nebo rukou neni omezen.

3. Pokud se dotkne mice brankar rukou opétovné po té, co jej z rukou pustil, aniz by
se mezitim nékdo jiny mic¢e dotknul, je tym potrestan nepfimym volnym kopem z mista
prestupku(NVK). Stejny trest nasleduje po chyceni mice brankarem po prihravce ,,malé domua“.

4. Pti nesportovnim chovani ¢i hrubém zakroku rozhod¢i hrace vylouci, druzstvo bez
vylouceného hraje v oslabeni 10 min.. Hrac¢ bude vyloucen ze hry do konce utkani, ukdzanim
cervené karty. Jeho misto smi zaujmout dalsi hra¢ po skonceni trestu 10min.

Pravidlo IX: Standardni situace

1. Zahdjeni hry a los. Plati ustanoveni pravidla 8 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Pfi vykopu jsou hraci soupere vzdaleni od mice minimalné 6 m.

2. Vhazovani. Plati ustanoveni pravidla 15 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Rozhodnuti o mici v zamezi rozhodcim je ¢inéno pokud mozno presné, ale pokud to neni
zfetelné necha rozhoddi pokracovat ve hre.

3. Kop od branky. Plati ustanoveni pravidla 16 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Kop od branky se provadi tak, ze mi¢ bude umistén pred branku ve vzdalenosti cca 5 m od
brankové ¢ary (napravo nebo nalevo od mista, kde mic opustil hraci plochu). Hra¢i mohou po
kopu od branky svého tymu prevzit mi¢ v PU a po té mZou byt v pokutovém Uzemi jiz branéni
soupeficim hra¢em. Hraéi soupefte jsou p¥i kopu od branky mimo PU.
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4. Kop z rohu. Plati ustanoveni pravidla 17 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Rohové kopy jsou rozehravany z vyznacené vzdalenosti 16 m od bliz$i tyée branky. Uzemi
rohového kopu neni vyznaceno a mic je rozehravan v tésném kontaktu ¢ar hfisté. Smér
rozehrani mi¢e musi byt vidy smérem k brance i ke stfedu ,malého hfisté”, nikoliv zpét
smérem k postranim ¢aram nebo k jeho rohim.

Hraci soupere se nesméji pfiblizit pfed rozehranim k mici na vzdalenost mensi nez 6 m.

5. Volny kop. Plati ustanoveni pravidla 13 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Pti provadéni volnych kopl musi byt hraci soupere nejméné 6 m od mista prestupku.

6. Pokutovy kop. Plati ustanoveni pravidla 14 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:
Pokutovy kop je zahrdvan ze vzdalenosti 8 m. Pfi velikosti branky 2,44x7,32m, je pokutovy kop
zahravan ze vzddlenosti 11 m.

Pravidlo X: Ofsajd

Plati ustanoveni pravidla 11 Pravidel fotbalu s témito odchylkami:

Ustanoveni o ofsajdu plati v prostoru (brankovém Gzemi) mezi brankovou ¢arou a hranici
pokutového Uzemi.

Pravidlo XI: Vystroj hracu
Plati ustanoveni pravidla 7 Pravidel fotbalu. U soutézi starSich a mladsich zak( je dovoleno hrat
s kopackami s vyménitelnymi koliky.

Pravidlo XlI: Rozhod¢i
Plati ustanoveni pravidla 5 Pravidel fotbalu s témito odchylkami: Utkani fidi rozhodci bez
asistentd.

Pravidlo XllI: nevhodné chovani funkcionari a divakd
1. Divaci maji zakaz vstupu na hristé a z(stdvaji v prostorech vyhrazenych pro divaky.
2.V ptipadé nevhodného chovani divaka ¢i ¢lend realizacnich tymu, nasleduji tfi kroky
v jednani rozhodéiho smérem k aktérim nevhodného chovani:
a) vyzve aktéry klidnou formou k uklidnéni, popfipadé pozada vedouci Ci trenéry, aby
s uklidnénim situace pomohli
b) vykdze aktéry z prostor( uréenych pro divaky u ,,malého hristé“. V ptipadé, Ze je prostor pro
divaky bezprostfedné u ¢ar ,,malého hristé“, vykaze aktéry do vzdalenych prostor a pozada
poradatele o zajisténi pozadavku.
c¢) ukonéi utkani, vSe uvede do zapisu o utkani.
3.V pfipadé, Ze tymy nesouhlasi s postupem rozhod¢iho, uvedou to v zapisu o utkani a
ddle se postupuje dle platného disciplinarniho radu.



