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Vyklad a aplikace dtlezitych oblasti PF a ostatnich
.,’ fotbalovych norem pro potreby R, AR a D - KR KFS
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a Uzemneé prislusnych KR OFS.

Nesportovni chovani hracd

« hra¢, ktery projevi nesouhlas s rozhod¢im slovy, gesty nebo rychlym pohybem smérem
k rozhodcimu, ma byt napomenut

« v pripadech masovych konfliktl s rozhod¢im (napf. hraci obklopujici rozhod¢iho), musi byt
napomenut minimalné jeden z hracd (v situacich, kde je to mozné, doporucuje KRD, aby rozhodci
nejdrive udélil prislusny osobni trest jednomu z protestujicich hracd, ¢imz si uklidni situaci a poté
teprve pfipadny osobni trest za plvodni - iniciacni prestupek)

+ v pripadech nesportovniho fyzického kontaktu s rozhodcim, je oCekavano udéleni Cervenych karet

« hrac, ktery mava fiktivni kartou, aby pfimél rozhodciho udélit ZK nebo CK hraci souperova druzstva,
musi byt sam napomenut

Nedovolené hrani loktem / rukou

Rozhodci by méli dlisledné a pfisnéji nez dosud trestat nedovolené zakroky rukou / loktem, obzvlasté
tam, kde vznika potencialni nebo aktudlni nebezpeli ohroZzeni bezpecnosti a zdravi protihrace. Neni
pfitom rozdil vtom, zda hrac¢ loktem zautoli na hlavu, krk, hrudnik ¢i jinou Cast soupefova téla,
v pFl’padé uderu loktem nebo rukou do ,méné" exponovanych Casti téla soupere jako je hrudnik, Ize
pfijmou jako dostateCny trest pouze ZK, je-li vSak zjevny Umysl hrace zranit protihraCe - ma byt
udélena CK za surovou hru.

Drzeni / strkani v pokutovém Gzemi

Rozhod¢i by mél pred provedenim kopu z rohu nebo Gtocného volného kopu v blizkosti branky jednat
preventlvne a ,proaktivné" s cilem potlaceni nedovolené hry v pokutovém Gzemi - strkani, drzeni. Proto
diive nez da pokyn k provedeni kopu musi jasné a zietelné hrace upozomit, ze bude tyto prestupky
striktné trestat hernim, ale i osobnim trestem. Pokud dojde k drzeni/stréeni dfive nez je mic ve hie, ma
byt udélen osobni trest. V pfipadech jasného drzeni/stréeni poté, co je mi¢ ve hrfe, se oCekava, Ze
rozhoddi nafidi pokutovy kop (za prestupek braniciho hrace) nebo volny kop (za prestupek Utociciho
hrace) a popr. udéli jesté osobni trest za neuposlechnuti pokynt rozhodciho.

Surova hra

Upozorfiujeme, Ze v pfipadé podraZeni protihrace skluzem neni rozdil, zda k nému dojde zezadu,
zepredu nebo zboku - vZdy se jedna o surovou hru. Tam, kde dojde ke kontaktu s mi¢em a protihracem
ve velké rychlosti a bez ohledu na potencionalni nebezpecnost pro protihrace, musi byt zakrok nalezité
potrestan - b&Zné napomenutim (ZK), ale v pfipadech surové hry vylou¢enim (CK). Kazdé podrazeni za
pouZiti nepfimérené sily nebo bez moZnosti hrat micem, pfi némz je ohrozena bezpecnost protihrace, je
surovou hrou a musi vést k udéleni CK.

Hrubé nesportovni chovani

Dopusti-li se hrac¢ jednoho ze sedmi prestupkll uvedenych v Casti A pravidla 12 vici soupefi na hraci
ploSe v neprerusené hre, ale zjevné mimo souboje o mi¢, jedna se o hrubé nesportovni chovani (nikoliv
o surovou hru) a je nutné, aby v pfipadé vylouceni hrace byl pfestupek takto popsan i na pfedni strané
zapisu o utkani, nebot’ se dle prikladového sazebniku trestd v DR jedna o jiny druh prestupku, ktery je
obecné trestan prisnéji nez surova hra.

Konfrontace mezi hraci obou druzstev

Pokud v pribéhu utkani vétSinou v prerusené hie dojde k vzajemné fyzické konfrontaci mezi dvéma
nebo vice hraci obou druzstev, ma se rozhod¢i v prvni fazi pokusit stfetu zabranit fyzicky - rychlym
presunem a vbéhnutim mezi hrace, pokud se mu toto nepodafi ma poodstoupit do takové vzdalenosti,
aby mél prehled o celé situaci a aby byl schopen nasledné identifikovat provinivsi se hrace. V pfipadé
konfrontace mezi vice hraci obou druzstev musi byt udélen osobni trest minimdiné jednomu hradi
kazdého druzstva.
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7) Simulovani

Ma byt za ucelem potlaceni Cetnosti jeho vyskytu trestano dlsledné, a to na celé hraci plode, tedy
nejen v PU a jeho blizkosti. Hraci se naucili vyuzivat az zneuZivat i jemnych kontaktl s obrancem
soupere k tomu, aby simulovali pad a nedovoleny zakrok. Proto se maji rozhod¢i soustfedit na situace,
kdy utocici hrac vyuzije slaby dotek nebo dokonce vyvola kontakt s obrancem soupefe. V pfipadech,
kdy dle nazoru rozhodciho nebyl kontakt natolik silny, aby pfivodil pad Utocnika a ten presto upadl a
domahal se nafizeni VK nebo PK, napomene rozhod¢i tohoto hrace za NCH - simulovani. Obecné je tedy
nutno vzdy posoudit zda ,,nedovoleny" zakrok braniciho hrace byl natolik intenzivni, aby zpUsobil pad
Utocnika souperova druZstva.

8) Volné kopy / problémy se stavénim zdi

T¥i hlavni Ukoly rozhodciho pfi provadéni volnych kopt jsou:

»  zajiSténi spravné polohy mice v misté prestupku

« dodrzeni pfedepsané vzdalenosti branicich hracl (zdi) od mice

» staly kontakt s prisluSnym AR (diagonalni postaveni), a proto ma rozhoddi po nafizeni volného kopu
postupovat nasledovné:

»  prijit k mistu prestupku a zajistit, aby byl mi¢ spravné umistén a aby nebyl nasledné posunut hraci
opravnénymi k provedeni volného kopu

« rozhod¢i musi zajistit, aby se v blizkosti mice nezdrzoval zadny z hracl braniciho druzstva

» pokud opravnéné druzstvo nebo rozhodCi trva na provedeni volného kopu az na zakladé jeho
signalu pistalkou, musi jasnym gestem rukou s piStalkou upozornit na tuto skuteCnost hrace
provadéjiciho volny kop, pokud pfesto hrac provede VK dfive nez je dan pokyn pistalkou, rozhodci
jej napomene ZK a VK necha opakovat

« pfi posouvani zdi do predepsané vzdalenosti je idealni, aby se rozhod¢i presunul do vzdalenosti
9,15 metrl od mice a zde za pouZziti své autority, slovnich pokyn(, pistalky a gest posunul branici
hraCe do predepsané vzdalenosti, hraCe, ktery neuposlechne nebo pfedCasné vybéhne ze zdi
napomene ZK.

9) Posouzeni umysiného hrani rukou
Pfi rozhodovani, zda hrac hral mi¢ rukou Umysiné ma rozhoddi zvazit nasleduijici body:
» Sla ruka proti mic¢i nebo mi¢ proti ruce?
« dotkl se hra¢ mice rukou Umysiné?
»  jsou ruce hrace v ,pfirozené" poloze?
« snazi se hra¢ zabranit kontaktu mice s rukou?
» je hrac schopen zabranit (vyhnout se) kontaktu mice s rukou?
Dle vykladu FIFA a zavazného metodického pokynu PK FACR neméd rozhod¢i posoudit hrani rukou jako
umysIné (nema naridit PVK nebo PK), pokud si hrac pii odkopu mice nastfeli vlastni ruku.

10) Vyhoda ve hre

Zakladni principy tykajici se uplatfiovani pravidla o vyhodé:

« hradi, trenéfi a divaci chtéji, aby hra plynula, ale uplatnéni vyhody mize nékdy z pohledu
rozhod¢iho ohrozit kontrolu nad priibéhem utkanim

« metoda ,Cekej a divej se" (,wait and see") je podstatna pfi posuzovani, zda vyhodu uplatnit nebo
ne

«  Ukolem rozhodciho je posoudit ,vyhodu pro druzstvo" — v nékterych pfipadech je lepsi nafidit volny
kop, pouhé ziskani kontroly nad mi¢em (drZeni mice) nemusi byt pro druZstvo vyhodou

« mnoha druzstva nacvicuji volné kopy pfi UtoCnych situacich, a proto muzstva nechtéji, aby jim byla
ponechavana vyhoda ve hre v blizkosti soupefova pokutového Uzemi, tzn., Ze vyhodou pro takové
druzstvo je spiSe nafizeni volného kopu

» pokud rozhod¢i povaZzuje prestupek za bezohledny nebo nebezpecny (surova hra), ma hru prerusit
pokud neexistuje zcela evidentni Utocna vyhoda, tzn., Ze v takovych pfipadech prevazuje ,kontrola
nad utkanim" nad ponechanim ,vyhody pro druzstvo"

» rozhod¢i musi mit Sirsi prehled a nemél by se zamérfit jen na prestupek (jeho potrestani a misto
prestupku) L

» je-li ponechana vyhoda ve hte, musi byt spravny disciplinarni trest (ZK, CK) udélen pfi nejblizSim
preruseni hry

« prilis ¢asté ponechavani vyhody ve hie mlize vést k vétSimu poctu zavaznych prestupkd

« pouze vyjimecné by méla byt ponechavana vyhoda branicimu se druzstvu uvnitf nebo v blizkosti
jeho pokutového Uzemi (pouze ma-li branici druZstvo naprostou kontrolou nad mi¢em a v blizkosti
neni zadny hrac soupere).
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11) Preruseni hry pti zranéni hrace na hraci plose

12)

13)

14)

15)

16)
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Je pIné v kompetenci R, aby posoudil, zda zranéni hrace je vazné a zda je nutno hru prerusit. Je
didlezité, aby pfi nasledném navazani hry (mi¢em rozhodc¢iho) mél R hru pod kontrolou. Proto se
doporucuje, aby R prerusil hru dfive nez mi¢ zakopnou hraci nékterého z druzstev i v pfipadg, ze to
dle jeho nazoru neni nutné, ale je zjevné, ze to oCekavaji hraci jednoho nebo obou druzstev. Pokud
dojde ke zranéni hrace mimo zorny Uhel R a dle nazoru AR je nutné hru ihned prerusit, upozornéni
AR na tuto skutecnost domluvenym zplisobem. Pokud pfi zranéni hrace na HP dojde k preruseni hry
(kopnuti mi¢e mimo HP) ze strany hracl, nema rozhod¢i ocekavat, Ze druzstvo soupefi mic vrati.

Skryta signalizace AR pro R

Pouzivani jednotlivych prvk{ skryté signalizace si R @ AR musi domluvit pfed utkanim, pficemz se
doporucuje, aby se pro dané utkani AR prizplsobil poZzadavkliim R (dlleZité je rozhodnout spravné).
V pripadé skrytého signalu pro smér vhazovani nebo rozehrani VK neni vhodné pouzivat signal volnou
rukou pred télem (je pfiliS napadny a sniZzuje autoritu R). Je doporuceno, aby AR pred signalizaci
sméru vhazovani nebo sméru navazani hry VK drZel praporek v té ruce, na kterou stranu bude
nasledné ukazovat. Pokud se to nepodafi, ma AR pouzit jiny méné napadny signal tou rukou, v niz
praporek nedrzi. Pfi signalizaci ofsajdu stoji AR ¢elem k HP a praporek drzZi v pravé ruce.

Délka nastaveni doby hry pri stridani

PF byla zruSena povinnost R nastavit minimdlné 30 vtefin za kazdé stfidani. St¥idani hrach je
prirozenou soucasti hry a proto v pfipadech, kdy stfidani probéhne bez zjevného Umyslu zdrzovat
navazani hry, nemusi R dobu hry nastavit (viz. PF, vyklad ZU). V pfipadé zdrZzovani, R nastavi dobu
hry vZdy o Cas skutecné promarnény stfidanim hracli. Oznamenou délku nastaveni doby hry musi R
dodrzet, pokud v nastavovaném case znovu nevznikne povinnost dobu hry znovu nastavit; toto
nastaveni se jiz nezverejiiuje. Prislusny poloCas konci uplynutim Fadné hraci doby, véetné pripadného
nastaveni, které je zcela v kompetenci R. R je povinen prodlouZit polocas pouze za Ucelem provedeni
nafizeného PK. Neni povinnosti R nastavit nebo prodlouZit polocas za Ucelem provedeni kopu z rohu,
vhazovani, provedeni VK apod. Presto se dfirazné doporucuije, aby R po uplynuti signalizované doby
hry neukondil utkani v pfipadech, kdy je Gtocici hrac¢ ve zjevné brankové prilezitosti nebo kdyz mic
sméfuje do prazdné branky.

Povinnost R rozhodovat spravné
Zakladni povinnosti R danou pravidly fotbalu je rozhodovat spravné. Proto je s okamzitou platnosti

zakdzano pouZivat pfi pfedzapasové dohodé a zejména pak v prlbéhu utkani princip ,radéji oba
Spatné, nez kazdy jinak". Pokud na HP dojde k situaci, kdy R zjevné vidi nespravnou signalizaci AR (a
to i kvalifikovaného rozhodciho), je jeho povinnosti prevzit zodpovédnost a signalizaci AR opravit.
Tento postup je zavazny zejména v pfipadech dileZitych rozhodnuti o sméru vhazovani v blizkosti PU,
provedeni VK v blizkosti PU, rozhodnuti o kopu z rohu nebo kopu od branky apod. R by mél
signalizaci AR opravovat pouze v situacich, které mohou mit podstatny vliv na vysledek nebo pribéh
utkani.

Zdrzovani hry branicim hracem v prerusené hre pred provedenim VK

KRD pouze pripomina jiz dfive zavedeny postup R v pfipadech, kdy hrac braniciho druzstva
v prerusené hie zdrzuje navazani hry tim, Ze se umysiné mice dotkne nebo jim zahraje. Jedna se
zejména o situace, kdy v prerusené hie hrac braniciho druzstva znemozni soupefi rychlé rozehrani VK
tim, Zze mi¢ odnese z mista pfestupku, Umysiné mic¢ soupefi vraci hozenim vysokym oblokem apod. R
musi rozliSovat Umyslnost prestupku a nema trestat hrace braniciho druzstva, je-li soupefem schvainé
nastfelen nebo pokud pfinesenim mice navazani hry naopak urychli. Obdobné R postupuje i u hract
utoCiciho druzstva, ktefi po dosaZeni branky vyvolavaji konflikt s protihracem pfi pfetahovani se o mic
v brance s cilem rychlého provedeni vykopu. Vzdy se jedna o tzv. ,pravidlovou" ZK.

Zakazana vystroj rozhodciho (asistenta rozhodciho)

Rozhodc¢im (asistentlim rozhodciho) je zakazano nosit jakékoliv Sperky (Fetizky, naramky, nausnice,
krouzky, pearcing apod.), vyjma hodinek nebo obdobného zafizeni slouziciho k méreni doby hry. Toto
opatreni je v PF, pravidlo 5.




17)

18)
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©jn2014

Kontrola Cisel hracd a nahradnik
nahradnika na HP)

Jiz od 1.7.2009 je R mj. povinen v ramci kontroly vystroje zkontrolovat rovnéz, zda cisla na
dresech vSech hracl a nahradnikli obou druZstev odpovidaji udajlim uvedenym v zapise o utkani.
Kontrolou vystroje a Cisel dresd hracl a nahradnikl miZe rozhoddi povérit asistenty rozhodciho. Za
fadné provedeni kontroly vystroje a pfijeti pfipadnych opatteni odpovida rozhodci.

Stejnou kontrolu Cisel drest je R (resp. AR1) povinen provést i pred vstupem nahradnika na hraci
plochu. Plati i pro stfidani provedené v poloCasové prestavce, ale jesté pred zahajenim druhého
polocasu.

Technicka zéna (PF - priloha B)

Prislusnici druzstva uvedeni v zapise o utkani jsou po dobu hry povinni zdrZzovat se v technické zong;
technickou zénu sméji opustit pouze ve vyjimecnych pripadech a se souhlasem rozhodciho (napf.
jestlize rozhodCi dovoli Iékafi nebo masérovi druzstva oSetfit na hraci ploSe zranéného hrace). Pokud
se prislusnik druzstva neopravnéné zdrzuje mimo technickou zdénu, vyzve jej R k navratu do TZ.
Pokud pfislusnik druzstva na vyzvu R nereaguje, je zTZ vykazan a jeho funkci prebira jiny
z prislusnikdl druZstva. R je povinen takovou situaci popsat na zadni strané zapisu o utkani, kde ji
podepise vedouci druzstva.

Vzdy pouze jen jeden z pfislusnikl druzstva je uvnitf technické zény opravnén udélovat hracim
v priibéhu utkani pokyny. Pfitom je povoleno, aby se po celou dobu hry v prvnim a druhém polocase
utkani zdrzoval kdekoliv uvnitf technické zoény. ~

Signalizace kopu od branky
I nadale jsou asistenti rozhodCiho pri signalizaci kopu od branky povinni stat pravym bokem k hraci

plose. Signalizace Celem khraci plose plati pouze v soutézich Fizenych FIFA a UEFA, popf.
v profesionalnich a dalSich soutézich FACR.

Postaveni AR pri pokutovém kopu

Pfi provadéni pokutového kopu stoji AR u rohového praporku. Odtud sleduje postaveni brankare,
aby zjistil, zda brankaf neporusuje PF 14 tim, Ze predcasné opustil brankovou ¢aru. Po provedeni
pokutového kopu posoudi, zda mic¢ Uplné presel brankovou ¢aru (dosaZeni branky). Postaveni AR na
spojnici pokutového Uzemi a brankové Cary, které se pouZiva v ramci utkani FIFA a UEFA, popf. v
profesionalnich a dalSich soutézich FACR, je v soutéZich KFS, popf. OFS nepfipustné (neni-li upraveno

RS).

Pravomoci rozhodciho viici ¢leniim druzstva

Jestlize se ¢len druzstva dopusti jakéhokoliv zavazného provinéni proti ustanoveni PF do okamziku
podpisu ZoU kapitanem pfislusného druzstva po utkani, musi byt toto provinéni uvedeno na predni
strané ZoU a kapitan potvrdi totoZnost Clena druzstva svym podpisem. Rozhodc¢i musi dlsledné
dodrzovat ustanoveni pravidla 12 PF — Rozhodnuti FACR.

Regeni incidentli spojenych s nedostate¢nou pofadatelskou sluZbou, nevhodnym
chovanim funkcionart, hracd a divaki pri odchodu z hraci plochy

a) pii odchodu vSech aktérd utkani z hraci plochy po skonceni prvniho a druhého poloCasu musi
rozhod¢i dUsledné dbat na dodrzovani ¢l. 24 - 33 PF 5. Hraci plochu opoustéji nejprve hraci
hostujiciho muzstva, jejichz kapitan odchazi jako posledni, pak nasleduje rozhoddi se svymi asistenty
a nakonec odchazeji hra¢i domaciho muzstva v Cele s kapitanem (nejblize k rozhod¢im). Vsichni
rozhod¢i odchazeji z hraci plochy zasadné spolecné.

b) V predzapasovém pohovoru s hlavnim poradatelem R projedna zasady nezbytné pro bezpecny
odchod vsech aktérll utkani z kabin i do kabin a to jak pfed zahajenim utkani, tak i po skonceni
I.polocasu a po skonceni utkani. Rozhodc¢i se podrobné seznami se zplsobem zajiSténi odchodu a
vymezenim koridoru, kterym se bude na HP vstupovat a z HP odchazet. V ptipadé zjisténi mozného
~problémového" koridoru, pozada hlavniho poradatele o zajisténi takového feSeni, aby byl prichod a
odchod z hraci plochy vSech Ucastnikl utkani zajiStén bezpecné. Soucasné upozorni hlavniho
poradatele na jeho osobni odpovédnost pfi zajisténi prichodu a odchodu vSech ucastnikd utkani z HP.




c) V piipadé jakychkoliv incident(l feSi rozhoddi celou zaleZitost v kabiné rozhodCich za pritomnosti
vSech rozhodcich, delegata FACR (pokud je na utkani delegovan), kapitanti obou druzstev (u mladeze
i vedoucich druzstev) a hlavniho poradatele.

d) Pokud jsou feSeny incidenty, ve kterych byla Ucast divak, musi byt v ZoU identifikovana
pfisluSnost vinikl (divakd) k nékterému z druZstev. Pokud budou zjitény konkrétni osoby, napf.
poradatelskou sluzbou nebo prislusniky Méstské policie nebo Policie CR, zapiSe rozhoddi totoznost
konkrétnich osob (vinikll) do ZoU stim, kdo proved! identifikaci téchto osob. Jestlize bude toto
zjisténi — identifikace vinikd provedena prislusnikem jak Méstské policie, nebo Policie CR, je nutné
uvést i identifikani Gdaje (jméno, prijmeni a osobni identifikacni Cislo) tohoto pFislusnika. Na zadni
strané zapisu pak rozhod¢i dikladné a podrobné (idedlni s Casovou osou pribéhu) celou situaci
popiSe a vSechny uvedené skutecnosti necha podepsat obéma kapitany (u mladeze i VD) a hlavnim
poradatelem.

e) Delegat utkani Uzce spolupracuje s rozhod¢im na reseni incidentu. PFfi odchodu aktérl utkani z HP
zaujme takové misto, ze kterého ma prehled o vSech situacich, které nastaly, popf. probihaji a
spolupracuje s hlavnim pofadatelem na zajisténi bezpecnosti rozhodcich a ostatnich ucastnikl utkani.
Delegat fesi s rozhod¢im popis vzniklé situace do ZoU a pIné ve smyslu svych povinnosti (a
zkuSenosti) napomaha spravnému a Uplnému popisu — informace pro odborné komise KFS, popf.
OFS.

f) Rozhoddi i delegat jsou povinni se nasledné podrobné (pisemné) vyjadrit ke vSem negativnim
udalostem v utkani nebo po jeho skonceni. UcCini tak formou pfilohy k ZoU nebo zpravé delegata.
Priloha musi mimo jiného obsahovat zejména:

- presny a podrobny popis celého prlibéhu incidentu a pfipadné popis udalosti, které mu pred-
chazely a nazor rozhodciho na pficinu (zarodek) udalosti.

- popis predzapasového pohovoru a hlavnim poradatelem, dohodnuté zasady a pfipadné odchylky od
predjednané dohody, které mohly, nebo pfimo ovlivnily pribéh incidentu.

- misto, kde se zdrzoval rozhod¢i (delegat) v priibéhu incidentu

- popis situace v kabiné rozhodcich pred podpisem ZoU vsemi zainteresovanymi osobami, chovani,
vystupovani, podrazdénost, spolupraci pfi zpracovani sdéleni o incidentu, apod.

Rozhod¢i v pfiloze ZoU uvede vSechny skutecnosti, které mohou pomoci odbornym komisim KFS,
popf. OFS pfi objektivnim vyfeSeni pfipadu.

Ucast rozhoddich na jednani odbornych komisi je popsdna v Rozpise soutézich KFS, popt. OFS.

Zpracoval 31.3.2014
Jaroslav Nitsche — KR SKFS
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