Vytazek z pravidel Zimni ligy halové kopané OFS Chomutov
(kategorie mladSi Zaci, starSi Zaci a dorostenci
u kategorie pfipravek pravidla skoro totozna hraje se pouze
0 mantinely)

Pocet hraci:

a) Kazdé druzstvo ma nejvyse pét hracu, z nichz jeden musi byt brankar.

b) Maximalni povoleny pocet nahradnikd je sedm.

C) Pocet stiidani béhem hry neni omezen, kromé vymény brankafe, ktery mize byt
vystfidan pouze, neni-li mic ve hie.

d) Stfida se tzv. ,,letmym* zpisobem, tj. i kdyz je mi¢ ve hie, a to za podminek:

» hrac, odchazejici ze hiiste, tak ucini u pomezni ¢ary piechodem pies tisek nazvany
»Zona stfidani* (viz obr.).

» hrac vstupujici na hiisté tak ucini z tzv. ,,zony stfidani, ale ne diive, dokud hrac
opoustéjici hfisté upIlné nepiejde pomezni caru.

e) Minimalni pocet hract jednoho tymu na hfisti jsou tii (2+1), krom¢ Gvodu utkani, kdy
plati plny pocet (4+1). Klesne-li pocet hract jednoho druzstva pod 2, zapas musi byt
ukoncen.
obr. - Zoéna stiidani:
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Vystroj hracu:

a) Hrac, ktery nastoupi v brylich, uvede na soupisku klauzuli o hi'e na vlastni nebezpeci,
kterou potvrdi podpisem, stejné tak vedouci druzstva.

b) Pouzivani chranici holeni je pro vSechny hrace povinné!!! Chrani¢e musi byt
kompletn¢ zakryty Stulpnami a museji byt z materidlu poskytujiciho odpovidajici
ochranu.

Rozhodci:
Rozhod¢i na turnaje bude delegovat Komise rozhod¢ich OFS Chomutov.
Doba hry:

a) Dodrzovani ¢asu je sledovano ¢asomirou.
Autovy kop:
Ve chvili vykopavani musi mit hra¢ obé své nohy upln€ vn¢ postranni ¢ary.Mi¢ musi byt
vV nehybném postaveni na autové ¢afe. Z autového rozehrani nemiiZe byt pfimo dosazeno
branky (ani vlastni).
Vyhoz od branky:
Kdyz mi¢ celym svym objemem piejde brankovou ¢aru, s vyjimkou gélu, at’ uz ve vzduchu
nebo po zemi a byl naposledy zahran jednim z hra¢h utociciho tymu, brankaft, stojici ve
vlastnim pokutovém tzemi, vyhodi mi¢ zpatky do hry mimo své pokutové uizemi, ale ne dale,




nez k pilici éafe (rozuméj na vlastni polovinu). Mi¢ je povazovan, ze je ve hie vV okamziku,
kdy opusti pokutové uizemi. Brankovy vyhoz je proveden spravné v ptipad¢, ze se mi¢
dotkne nebo bude zahran jinym hra¢em vné pokutového uzemi nebo kdyz se dotkne zemé na
prislusné brankarove poloviné hiisté. Hraci soupetfova tymu ziistavaji mimo pokutové tizemi,
dokud neni mic ve hfe.

Trestni ustanoveni:

1) Jestlize mi¢ prelétne brankarovu polovinu hfisté (pilici ¢aru), aniz by
se jej dotkl jakykoliv jiny hrac, nebo aniz by se dotkl zemé, rozhod¢i
ptizna NVK soupeti z jakéhokoliv bodu na pulici care.

2) Jestlize se mi¢ dotkne hrace, nebo je hran hracem stejného tymu jako
je brankaft, ktery provadi vyhoz nebo hra¢em soupetova tymu, uvniti
brankarova pokutového tizemi, brankovy vyhoz bude znovu
opakovan.

3) Jestlize po vyhozeni mice brankai znovu obdrzi mi¢ od tymového
spoluhrace a dotkne se ho, nebo jej bude ovladat rukama ¢i nohama a
aniz mi¢ predtim ptesel ptes pllici ¢aru, nebo se jej dotkl hrac
soupeie, bude soupeti pfiznan NVK z mista piestupku. Stane-li se
prestupek v brankovisti, bude NVK zahravan ze 6m &ary PU nejblize
mistu prestupku.

Volné kopy, autovy a rohovy kop, vyhoz od branky musi byt proveden do ¢tyfF vtefin.
Stejné tak brankar mize hrat micem pouze na vlastni poloviné hFisté a at’ uz rukama, tak i
nohama ho mize ovladat nejdéle po dobu étyF vtetin. Poruseni tohoto ustanoveni bude
potrestano NV K z mista prestupku.

Pti provadéni jakéhokoliv kopu musi byt hraci soupete vzdaleni nejméné pét metrti.

V ptipadé vylou€eni hrace hraje jeho druzstvo s mensim poctem hraci po dobu 2 minut,
pokud v této dobé neinkasuje branku. Vylou¢eny hra¢ ovSem jiz nemuze v utkani nastoupit.



